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Авторы программы:
Учитель-логопед: Салъникова К,А,ФИО авторов

программы

духовно - нрав!ченноЦ

ребёнка на

культурнъж
Российской

Развитие соци€lпьно-активной личности

основе духовно-нравственных ценностей и

традиций многонацион€tпьного народа

Целъ программы

содеП.r"овать р€lзвитию у ребёнка навыков

циzlпизации, выстраивания взаимодействия внутри

и с окружающими людьми посредством

,авателъной, игровой и коллективной творческой

познакомить детей с кулътурными традициJIми

ногонационutльного народа Российской Федерации

формировать положительное отношение ребёнка и

го коллектива к духовно-нравственным ценностям:

одина, семъя, команда, природа, познание, здоровъе

способствоватъ развитию у ребёнка навыко

ятельности: самообслуживания и безопас

Задачи

программы

Май-июнъ 2025 г., 18 днейСроки
реЕtпизации

КЬличество детей - 60 чеповек, 1 - 8 класс

при комппектовании особое внимание уделяется детям

из многодетных малообеспеченных сещй

Характеристика
группы



ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

, Программа смены предполагает подготовку и реЕшIизацию коллективного

творческого дела, согласно всем шести этапам ктД (по и,п, Иванову):

совместное создание взрослыми и детьми большого общего Праздника в

рамках игровой модели смены. ,щанный подход позволяет соблюсти

оптим€lльное соотношение видов деятельности, заранее придуманньIх и

структурированных взрослыми, и произвопъных активностей, что обеспечивает

реапизацию детских инициатив, творчества, идей и замыслов.

содержание данной смены может быть реЕrлизовано как в одном

конкретно взятом кJIассе-отряДе, так и во всех отрядах, находящихся в

пришкольном лагере.

смена в пришкольном лагере основывается на игровой модели

<<Путешествие в Страну Маленьких и Великих Открытий>. ,ЩаннЕLя игровЕUI

моделЬ обусловлена возрастной категорией детей-участников смены - 6,5 _10

и t2-|4 и временными рамками (дети находятся в лагере не полныЙ

д9нь). .Щля каждого дIш придумывается целостный игровой сюжет, в

соответствии с которым в каждом дне определены два кJIючевых дела - 
одно

на уровне отряда и одно на уровне лагеря. Всё остальное время расписано с

учётом режимq обязателъно включает в себя утреннюю зарядку, подвижные

игры и проryлки на свежем воздухе

Кпючевыми памятными датами, взятыми за основу смены ъ 2025 гоДУ,

станут: Год защитника отечества, год 80-я Победы в вов.
ПрИ реаJIизациИ программЫ летней сменЫ учитываются памятные даты,

государственные и национаJIьные праздники Российской Федерации, которые

выпадают в период реЕrпизации летней смены.

ЦЕЛЕВОЙ ВЛОК

щель: Развитие социапьно-активной личности ребёнка на основе духовно_
нравственньIх ценностей и культурньж традиций многонационаJIьного народа

Российской Федерации
Задачи:
- содействовать р€Iзвитию у ребёнка навыков соци€rлизации, выстраивания

взаимодействия вIIутри коллектива и с окружающими людъми посредством

познавательной, r.ро"ъй и коллективной творческой деятельности
- познакомить детей с культурными традициями многонацион€IJIъного народа

Российской Федер ащии
- формировать положительное отношение ребёнка и детского коллектива к духовно-

нравственным ценностям: Родина, семъя, команда, природц познание, здоровье

- способствовать р€lзвитию у ребёнка навыков самостоятельности:

сmлообсrryживания и безопасной жизнедеятепьности

к Родине



Государственным симвопам рФ, семье, команде, природе, познанию,

МЕХАНИЗМ РЕАЛИЗАЦИИ ПР ОГРАММЫ

Этапы реализации программы

организационный период смены

1 этап
Старт смены

Ввод в игровой сюжет

2 этап
Реализация ицрового сюжета

3 этап
Подготовка и реапизациrI коллективно-творческого дела (праздника)

4 этап
Выход из иIрового сюжета

5 этап
Подведение итогов смены.

Перспективы на следующий учебный год,

Содерлсание программы смены по периодам

содержание программы предполагает описание кJIючевых дел смены,

которые рекоменДованы к реаJIиЗации, так как именно они поддержив€lют

игровую модель. Педагогический коллектив лагеря может добавлять или

разнообрzвить формы проводимых дел любого тематического дня при условии,

что они будут представпены и реализованы в единой логике содержания всей

процраммы и смысла игрового сюжета,

Обязательным условием является неведение участников относитепьно

открывая новые страницы волшебной
ожидающих их событий: каждое утро, открывая нOЕы., v,,pclп{rt4Dr DчJдщчудлчдд

книги, ребята вместе со своим вожатым/учителем находят новые задания,

подсказки и приглашение к продолжению путешествия в следующий

(1-2 лни смены) - учащиеся собираются

познакомиться и интересно и познавательно

тематический денъ.

Организационный период

вместе после учебного года, чтобы



Формы
кпючевых

событий и дел
Формuрованuе оmряdоа

В*.rа." " 
себя проведение игр или игровых процрамм

на взаимодействие, командообразование, сплочение,

выявпение лидера, создание благоприятного

эмоцион€lJIьного фона в коллективе; при необходимости

ицры на знакомство или закрепление имён,

ппвой час

творческим номером, приветственной речью начапъни

лагеря. Знакомство участников смены с территорие

лагеря, основными правилами и распорядком

кJIючевыми людъми, к которым

можно обращаться в течение смены,

Ссыпка на материаJIы дела:

https:/lclisk.yan,de

Здравствуй, лагерь>

(уровень лаzеря)

З"u*оr.r"о отрядов друг с другом, творческЕtя

презентация визиток, н€вваний и девизов; знакомство

с творческой визиткой ((вожатского) отряда

коллективом учителей, педагогов, наставников-

старшекJIассников.

Краткое описание

(уровень



<<Жители) знакомят детей с правилами,

которые приняты в неизвестной стране,

на материstпы дела:

htt-tэs ://disk.yan<iex.rrr/i/oFci BvcBPL8J_4Q

ематическии час

основной перuоd (3-1S dHa сменьr) - дети отправляются в путешествие по

неизвестной стране, открывать которую им помогают невидимые жители,

Задачи основного периода:

/ знакомство с культурными ]iрадициrши и национ€lJIьными ценностями

российскогонароДа'изУчениебогатствнашейРодины;
/ поддержание благоприятного эмоционапъно-психологического кJIимата;

/ создание условий для проявления каждым ребёнком индивидуЕrпьности, его

творческого и нравственного потенциала, активности и инициативы;

/ приобщение детей к здоровому образу жизни;

/ формирование норм взаимоотношений внутри коллектива.

Описание ключевых дел

3-4- й dнu смены. (30.05-02.0б),

темаmuческuе dнu kHl bшble uepbl u забавьu

на знакомство детей с национ€tпьными

забавами России/региона Российской

Федерации. В рамках дела ребята рассматривают спектр

националъных игр и забав и более подробно знакомятся с

одной конкретной игрой, заранее определённой жребием,

(уровень оmряdа)

д.ло направлено Еа разучивание с отрядом танцеваJIъного

флэш-моба
Ссылка на материалы дела:

https ://di sk.yandex.ru/i/vНI Sl9bS gб ] lLQ

анцев€rльныи час

ритмах детствa))

(уровень лаzеря)

М й d"u смены, (03.06-04,06)

Ключевые

Ссылка



конкурс направлен на знакомство детей с устным

народным творчеством России/региона Российской

Федерации. Это моryт быть сказы и сказки, рассказы,

былины, повести, песни, пословицы и поговорки,

на материЕtлы дела:

ребята с помощью игрового приёма выбирают ск€lзк}л

которую им предстоит инсценировать, Здесь и сейчас

готовят костюмы из подручных средств, придумывают

простые реплики, репетируют, после чего начинаются

представлениrt отрядов. ,Щалее уIастников ждёт

сюрприз - экспромт на сцене от вожатых, Ссылка на

s://disk,yat]clgдJuД

Конкурс знатоков

кЛарец 
_

народнои

(уровень оmряdа)

'еатрztлъный час

,Там, на неведомых

(уровень лаzеря

ия и ицры на сплочение и командообразование и

танцамИ Р о с сиl,i/Р егиона Р о с сийской Ф едер а|дии,

https : //disk.yandex.rr./iл(wUmg7 d WrocJJA

роведение для других ребят своей иЦры, с которой они

ознакомились во время отрядного творчества,

Ссылка на материалы дела:

Игровая программа

<Мы- одна
команда!>>

(уровень отряда)

Танцевальная
программа

<Танцуем вместе)

(уровень лаzеря)

7-8Л dHu cweHbl (05.06-06,06), Денэ:кол92а

детей с природным богатством и полезными

)паемыми России/региона Российской Федерации,

курсия строится по принципу поисковой

едовательской деятельности,

ка на материапы дела:

ий. После этого отряду шредлагают

гический постер, внеся туда все, что он

вствовали и запомниJIи. Время на создание

https ://di sk.y апсlех.rц/i/Ь5 iАацsОN аОV PQ

}о время .n.*yp."" ребята набираются знанийкологическийчас

экологического
постера и его

Кладовая природьD)
ь оmряdа)



чено. Итогом станет презентация отрядами

на экологическую тематику.

Ссылка на матери€tJIы дела:

https l//cl.islt.y anciex,l:u/ilI", B_Aslj ч е5 с{5 Lu,

Формирование представлений о русском языке, как

великой ценности и кулътурном достоянии народа,

через игру.
гра по станциям

<< На острове
,Русский язык))

ход в библиоте
Ф t О dHu смены, (0 9, 0 6, 1 0. 0 б) . к Мuр наукuзgкwз!енil)

Соревнование команд по решению интересных кейсово

основанных на методике триз. Решив кейс, команда

дружно воскJIицает <<Эврика!>>

Ссылка на матери€lлы дела:

lrttps ://di sk..v ацdех.r,Lr/ilR.rНЬZzRUJGlJs g

Знакомстводетей с изобретениями и великими

открытиями России/региона Российской Федерации с

помощъю приглашенных учителей старших кJIассов по

химии, физике, биологиио географии, которые моryт

пок€ВатьпракТиtIескиеоПыТыилирассказатьонаУке

интересно и занимательно.

(уровень оmряdа)

Эврика!>>

(уровень лаzеря)

11-й deHb смены (II.0б). Темаmuческuе dнu кМояРоссuЯ>

путешествов€uIи (Россия). Педагог
Государственных симвоJIах нашей страны,

ка на материЕlпы

.одведение итогов путешествия по неизвестной стране

этого ребята собирают все элементы карты неизвестно

вспоминают, о чём узнали и
вают название страны, по которой о

расск€lзывает

, дела:

://d i sk. ча.пdех. rrr/i lo0oIwL_



оспитание нравственно патриотических

чувств к Родине, культурноIпry наследию
крашение кабинета

Дню России

'ровень оmряdа)

познавательная игра

'ровень лаzеря)

дготовка подарка для папы.
на материЕlлы дела:

s : //cl i sk. у tlцсlqьщuli
,Умелые ручки>)

(уровень оmряdа)

на знакомство детей с прикJIадным

еством и народными ремёслами России/региона

ийской Федерациии даёт возможность детям узнать

народ{ьж ремёслах, пофантазировать и

lоздать что-то своё.

ка на материЕlлы дела:

по станциrIм

(уровень лаееря)

l3-й dень слоеrоl|17.06) Темаmuч,ескuе dнu <Нацuональная l<ухня>

рамках игры дети знакомятся с периодом правления

первого российского императора - Петра I, а именно с

и продуктами, которые он завёз в Россию, ц с

современных рецептов из этих продуктов,

едиция вкусов)

(уровень оmряdа)

народов России/региона Российской Федерации,

на материЕшIы дела:

: //d i sk.yarl d ех. r,u/,jД9w

остюмированное
линарное шоу

:Шкатулка рецептов)
(уровень лаzеря)

(кuно.

Itфльmфuлtьм

14-й deHb ,r""оr. БiйiЙй dень(18.06) кЯ u моu dрузьЯ>



коллективом отряда-кJIассаспортивных

ий, где они моryт показать себя как настоящая

.гu/i/N GiN]ЦЗY

лът- УРА!>
(уровень лаzеря)

mавumеляJvlu

а на эмоциональный подъём ребят в конце

Во время танцевальной процраммы ребята

въryченный ими ранее флэш-моб и другие

(уровень оmряdа)

небольшого подарка своими руками для родных

ворческаrI встреча ребят с представителями семейных

(это моryт бытъ rIитеJuI, врачи и др.),

на материutпы дела:

://d i sk.yan dex. ru/i /I уFOАоеХmХ Hh

'остиная династий

оmряdа/лаееря)

'ассказать о годах вов, и <зажечь>> с ребятЕlIчIи свечУ

,амяти (фото)
свеча псlпчrяrпu

(уровень оmряdа)



тывать чувство патриотизма, гордости за свою

) за соотечественников, за свою Родину, через
Иzра по сmанцltям

,(уровень лаzеря)

Иmоzовьлй перuо0

Описание ключевых делключевые события
идела

i Т -а deHb смены. (2 3.06) Tnro*uue с*uй d ень < олtлппuйскuй d ень l>

детей с историей Олимпийских ицр, их
ми и правилами проведения.

<<История 5-ти колец>>

науровне оmряdа)

р"оощ.rие детей к здоровому образу жизни через

в Олимпийском дне.
ортивный пр€lздник

науровне лаzеря)



tBa аrrо cooeHb1.124.06) Иmоzовьlйперuоd cшettbl,. Выхоd l,tз uzpo9o?o сюэюеmа.

н€tпиЗреаJIиЗоВанногоколлекТиВно-ТВорЧескогоДела

подведение итогов путешествия по неизвестной

предлагается ещё раз вспомнить всё, что

,о с ними в смене (в этом поможет книга) и

ть афишу-коллаж о своём гryтешествии. Это

педагоry получить многоцранную обратную

Кроме того, афиша-коллаж

ожет ребятам проан€rлизировать, что они узн€tпи за

, чему научипись, как изменились. В качестве

на поспедействие педагог может предложить

ятам продолжать и дЕtльше открывать свою страну,

ю малую родину и делиться этими знаниями друг с

астников кнас ждут

,овые открытия!>>

оmряdа)

ици€rльное . завершение смены и нацраждение её

иков. Содержание линейки может содержатъ

номера, ответное слово детей и нагryтствия

на материапы дела

cle х . r:u/i lY i А S ZО_iцУпýрhА

лаzеря)

план-сетка смены пришкольного лагеря <<поколение будущего>

l, день 2 день 3 день

Организационный период смены.
Формирование оц)ядов

Игровой час
кИгршо я - игр,шот друзья) (уровень

отряда)
Общий сбор уlастников

<Здравствуйо пагерь>

Погруlкение в игровой
сюжетсмешы

Творческм встреча
<Знакомьтесь, этФ-

мы!>>

тематический час
<Открывая страницы
интересной книги>

Т емаmцч е скuй 0 ень к,Щ е нь
dеmсmва>

Тематические дни
<Национальные игры и

забавьп>

4 день 5 день б день

Тематический день <<Щень детства)>
Время отрядЕого творчества

<Мы- Орлята!>

Танцеваrrьный час
кВ ритмах детства>

Тематический день <<,Щень

умельцев)>
Конкурс знатоков

<Ларец народной
мудрости))

l Театральныйчас
Il <Тапt, на неведомьж
| доDожках)

Тематический день
Игровая програп,Iма
<Мы одна

команда!>

Таtrцевальнм прогрtlпdма
кТанцуем BMecTeD

7 день 8 день 9 день



'ематический день <<Мир

наук вокруг меня)>

Нау,пtо_

позЕаватOльЕыо

встречи <Мир науки вокруг
меЕя>

Конкурсная

програI\4ма

Тематический день
русского языка)

Игра по станциям
к На острове кРусский

языю)

Поход в бибпиотеку

Тематический день <<Щень

экологa>>

Экскурсия вприроду
<Кладовая природы>

экопогический час

<Создание экологического постераи
его защитtD)

Тематический день
кпадное творчествоD

Мастер-классы
<Умелые ручки))

Игра по стаЕциям
кТвори!

Вьцумывай! Пробуй!>

тематпческий день

тематический час
кОткрьтваем Россию>

Украшение кабинета ко
,Щню России

(Уровень отряда)

развлекательно-
познавагельншI игра

Тематический день <<Мир наук
вокруг меня)>

HayT Ho_

позIIавательные

BcTpoIlи <УIир науки вокруг MeIuD)

Конкурсная

програ},rма

кЭврика!>

Тематический день <<Я и
моя семьЯ>>

Творческм мастерская
<Подарок своей семье)

Гостинм династий
<Ими гордится Россия>

Тематический день <<Я

и мои друзья)>

Большая команднаlI игра
<Физкульт - УРА!)

ПраздничнаlI танцеваJIьЕа;I
программа <В круry

Тематический день
<<Национальная кухпя>)

НастольнаrI игра
<Экспедиция BKycoBD

Костюмированное кулинарЕое шоу
<Шкатулка рецептов>>

Итоговый период смены.
Выход из игрового

сюжета,
<<IIас жryт новые

открытия!>>

Итоговьй сбор

участников кНас ждут
новые открыгия!>

Линейка закрытия
смены.

Тематический депь
<<Олимпийский день>>

кИстория 5-ти колец>

Спортивньй праздник

Тематический день Памяти и
Скорби

Свеча пап,Iяти

Игра по станциям

Описание игровой модели смены

в основе игровой модели смены лежит гryтешествие ребят в неизвестную

Страну Маленъких и Великих Открытий (да.тrее - Страна Открытий, Страна),

путешествовать по неизвестным местам возможно только оппочёflной

командой, поскольку жителям этой Страны требуется помощь, Поэтому задача

ребят - создать такую команду, успешно пройти все испытания, составить

карту Страны и таким образом помочь жителям сохранить их главные



сокровища.
КаждыЙ денЬ начинается с нового открытиrI - новой локации Страны

Открытий. Путешествовать по Стране и открывать тайнЫ помогаюТ её

невидимые жители, которые общаются с ребятами при помощи книги. .Щпя

педагога книга явJUIется инструментом поддержки игровоIо сюжета. от лица

невидимых жителей педагог предлагает ребятам поучаствовать в том или ином

событиио отвечает на их вопросы, даёт подск€rзки в виде элементов карты

Страны, по которой ребята путешествуют.

. Погружение в ицровую модель начинается с первых дней смены. Ребята

поJryчают информацию о лагере, его территории, а также своей командой

путешественников представJIяют творческую ((визитку) и знакомrIтся с

другими ребятами. По итогам первых двух дней смены ребята находят

волшебную книry, которая становится их гидом в путешествии. На первой

странице книги они видят послание от жителей Страны, в котором ребят просят

о помощи: (...для того, ч:обы страна Маленьких и Великих ОткрытиЙ

существовапа долго и о ней никто не забыл, а жители и их друзъя были

счастливы, необходимо раскрыть все её тайньu>. остальные страницы - чистые.

однако <<волшёбным образою> книга будет помогать ребятам общаться с

жителями Страны. Этой книге можно задать вопрос, и она ответит, а может

наоборот, сама дать небольшое задание или поручение, пригласитъ ребят в игру

или на экскурсию, дать подскЕ}зки, которые направят ребят к ра:}гадкам тайн.

чтобы путешествие быпо успешным, необходимо всем вместе договориться о

правилахr.которые нужно выполнять, и познакомиться с традициями Страны, в

которую отправляются гrутешественники (тематический час отряда <<открывая

страницЫ интересНой книгИ)), который проходит во второй день смены).

на протяжении основного периода смены ребята постепенно раскрывают
тайны, знакомятся с ицрами, легендами, забавами, традициями, народными

промысЛами, узнают о величии природного и национЕlльного богатств Страны.

,Щень летит за днём, и путешествие подходит к завершению. А с ним и
вопросы: смогли ли ребята помочъ жителям Страны Маленъких и Великих

открытий, по.гryчилось ли собрать карту этой сц)аны, можно ли теперь назвать

отряд настоящей командой? И что это за Странао по которой они

путешествовalли столько дней? На эти вопросы ребята отвеч€шот вместе со



своим вожатыйучителем в рамках дел десятого тематического дня смены.

ребята ещё раз вспоминают, как и где они путешествовапи, собирают части

карты воедино и приходят к выводу, что всё это время путешествовЕlJIи по

родной России. А невидимые жители, которые оставляли им свои посланиrI -
это их друзья, их семьи и жители России.

ярким моментом завершения смены становится совместно организованныи

прt}здник. Подводя итоги смены, ребята вспоминают о своём удивительном

путешествии, о знакомстве и общении с невидимыми жителями, о раскрытых

тайнах и загадках, которые скрываJIа в себе волшебн€ш книга, а также о

совместном прЕlзДнике. И чтобы всегда вспоминать и радоваться интересно

прожитому лету, ребятам предлагается сделать афишу-коллаж, которую они

разместят в классе в своём уголке.

Система мотивации и стимулирования детей

главной мотивацией участия детей в игре-путешествии выступают

элементы карты, которые отряд собирает на протяжении всей смены. По итогам

путешествия ребята скJIадывают их воедино. Ведения отдельной рейтинговой

таблицы не требуется, так как деятельность отрядов не предполагает

конкуренции. За участие в отдельных конкурсах, соревнованиях, играх отряды

моryт получать дипломы и црамоты, а при необходимости и возможности -
сладкие призы.

индивиду€lпьная система стимулирования участника смены может быть

разработ ана и введена на усмотрение педагога, работающего с отрядом. В

качестве рекомендаций: ребёнка можно нацраждать индивидуально црамотами,

дипломамио неболъшими медаJIями за конкретные достижения. Но если педагог

считает, что необходимо ввести систему стимулирования внутри своего отряда,

то она должна дополнять игровую модель, а не идти вразрез с ней.

Система самоуправления
в основу детского самоуправления поставлен деятельностно_

ориентированный подход, при котором вначале педагог определяет объём

деятельности, который следует р€вделитъ с ребятами, и лишь затем

формируется детское сообщество, способное реапизовывать эту деятелъность

совместно со взрослыми.

Принципы детского самоуправлениrI:

/ приоритет развивающего начала для ребёнка;



/ повсеместное присутствие (участие ребёнка в принятии всех решений,
касающихся его, с учётом степени его социализации В коллективе,

зоны их ответственности);

открытостъ, честность взрослых в общении с детьми и недопущение

использования детей в качестве инструмента достижения собственных

целей;
ориентация на результат.

,Щля оптимизации процесса детского самоуправления предлагается ввести

систему чередованиrI творческих поручений (далее _чтп), основанIIую на двух

простых правилах: ((от меньшего к болъшему) и ((от простого к сложному).

Система чтП строится на р€}зделении отряда на микрогруппы для выполнениrI

творческих заданий п поручений, благодаря которым каждый ребёнок сможет

проявить свои способности в рЕlзличных видах деятельности. Согласно игровой

модели в начаJIе смены ребята договариваются о том, как наЗВать оТРяД, ЧТО

может быть представлено на эмблеме их отряда, предлагают варианты тОгО, ЧТО

может быть вкJIючено в творческую визитку. ,Щальше в играх на сплочение

ребята принимают ответственность за свои решениrI и за решения команды.

Попадая в Страну Маленьких и Великих Открытий, ребята знакомятсЯ С

правиламИ её жителей, объединЯютсЯ В микрогруппЫ дпя решениrI общих

задач, которые им предлагают (здесь моryт быть представлены как творческие,

так и рутинные поручения, которые реализуются на протяжении смены). В

r'

,/

завершение смены ребята берут на себя посильные роли в организации общего

праздника.

Щля решениrI задач, которые стоят перед

микрогруппы по 3-5 человек. В процессе
ребятами, формируются

координировать формирование микрогрупп таким образом, чтобы каЖдый

ребёнок попробовал себя в рЕlзных ролях.
Таким образом, детское самоуправление проявляется в деятельности

микрогрупп, посильной самостоятельности в принятии решений, выrrолнении

тех или иных поручений и сопровождается взрослыми на протяжении всей

смены. Примеры р€lзличных поручений представлены в сценариях кJIючевых

дел смены.

Ресурсное обеспечение

М аmер ualt ь но - mшн ач е с ко е

- спортивный зал;

- школьнм библиотека;

смены педагоry важно



- столов€ш;
_ иIровм комната
_ спортивн€ш площадка;
- компъютер, принтер, ксерокс, мулътимедийный проектор;_ художественные средства, настольные и|ры, каЕцелярские принадлежЕостиKadpoBoe

1. НачалъЕиклагеря
2. Педагог- организатор
3. Воспитатели
4. Медицинский работник
5. Повар
6. Кухонныйработник
7. Обслуживающий персонал

подбор нач€шъника лагеря, воспитателей проводит администр ацияшколы, Начальник лагеря определяет функцион€lJIьные обязанности персонаJIа,руководит работой лагеря и несёт ответствеЕностъ за состояЕие воспитательнойи хозяйственной работы, соблюдепие о"й"о"й^^'i"", трудовогозаконодательства, обеспечение здоровъя воспитанников, планирует, организуети контролирует все Еаправления деятельности лагеря, отвечая за качество иэффективностъ.

вожатъте организуют активный отдых учащихся, следят за исполнениемпрограммы лагеря.

Воспитатели организуюТ воспитательную работу, отвечают за жизЕь ибезопасность её участников. Функции воспитателя закJIюч€lются в полнойорганизации \rДJll,vлv2lr'JrЬflUU'I'и сВоего оТряДа, дехсУрстВо, трУД посамообслуживанию, организация участия в мероприятиях. Воспитатель несёт

жизнедеятельности своего

персон{lлъЕую ответстВенностЬ за жизнЬ и здоровье каждого ребёнка своего
отряда.

обязанности обслуlкивающего персонала определяются начальником
лагеря.

меmоdаческое
1. Наличие программы лагеря, планов работы отрядов, плана-сетки.
2. Щолжностные инструкции всех участников процесса.
3. Проведение установочного семинара дIя всех работающйх в течение
лагерной смены.
4. Подбор методических разработок в соответствии с планом работы.



Информащаонное

Информация о деятельности лагеря доводится до сведения родителеЙ и

общественности гryтём рtil}мещения на сайте школы и в школьноЙ группе в

контакте.

Орzанuзацuонное

мероприятий;

М е mо d bl о щен ка э ф ф е кmu в н о с mu м ер о пр uя m а й пр о zp aJ|/rM bt u

в о сп umаmапь но -п ed аео zач е скuх d е йсmв а й

интересов, мотивов пребывания в лагере.

удовлетворённости

Возмояtные факторы риска реализации программы

Возможные риски Меры профилактики

изменение
кJIиматических

условий (дождь

Организация мероприжий, согласно тематике смен в 2-

х вариантах на основе учета погоды: в хорошIую погоду

- на свежем воздухе, в плохую погоду - в помещения(
лагеря

Жара, паjIяIцее

солнце.

Защита головы от солнечного удара, питьевой режим.

Нарушение правил Беседы, лекции, практические заЕятиrI по



дорожного

движения
предупреждению и профилййБffi

Травмы и ушиО"r

Кишечные
инфекции.

ОтсутствиЪБББ
Кадровые
изменениrI
(отсутствие педЕгога
поувЕDкительной
при.шпе)

компетентностъ
воспитательного
коллектива

Недостаточн€uI

учителями, временно исполняющими обязанности
воспитателей.

гIланирование взаимозаменяемости воспитателей изчисла педагогических работников школы.

детей и подростков
в ре€шизации
Программы

Низкая uкr"""oara

другойдея",о"Ъо.й, ;;;fi;;#;, * ;:fr Ж:;
:::,::::,:рЗкой, поисковой, соци€lJIьно-

Терроризм. Инструктаж взрослых и детей.
по предупрещдению

Профилактическ€uI

Режим дня

08.30-09.00 - Сбор
детей, зарядка.

выполнение

упражнений,

флэш-моба

традиционного комплекса физических
танцевальнЕuI р€tзминка и разучивание

0 9. 0 0-. 0 9./5 - Утренняя



09.15-10.00- Завтрак Начинается с творческой презентации меню, KoTopEuI

вкJIючает информацию о пользе продуктов. ,Щанная

презентация находится в школьной столовой.

10.00-12.00 -Работа
по программе лагеря,

по плаЕу отрядов,

общественно-
-'полезный труд, работа

кружков и секций

Работу лагеря разделена на два занятия с перерывом

между ними в полчаса.

Обязательно чередование спокойного и активного

видов деятельности.

12.00-12:40
Обед

Знакомство отрядов с меню, представленным на
обед.

12:40-13:00
Отрядное время

В это время дети моryт поицратъ в спокойные
настольные ицры, почитать книги, порисовать.

13.00-14.00 _
Оздоровительные
процедуры

Подвижные игры и проryлки на свежем воздухе.

14.00-14.30

Свободное BpeMrI

В это время дети моryт поиграть в спокойные
настольные ицры, почитать книги, порисовать.

Кроме того, педагог может исполъзоватъ это время

для подведения с детьми итогов дIUI, проведения

анализа.

14.30 - Уход домой
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Напиши свои имя и фамилию

Как тебе хочется, чтобы тебя н€lзывали в отряде?.

Чем ты увлекаешься?

Легко ли ты входишь в новый коллектив?

Чего ты ждешь от этой смены?

Чем бы ты хотел заниматься в отряде?

Чему ты можешь научитъ ребят из своего оцряда?

Естъ ли в отряде знакомые тебе ребята?

Готов ли ты помогать другим ребятам из отряда?

Бывал ли ты в театре? Если да, то на каком спектакrrе?



ИТОГОВАЯ АНКЕТА

,Щорогой друг!

хоть это црустно, но наша смена подходит к концу. Нам оченъ хочется
узнать, как тебе отдых€lJIосъ в лагере на смене <Закулисье>>!

Напиши свои имrI и фамилию

Удалось ли тебе поДРУжиться с ребятами из отряда?

Было ли тебе сложЕо или страшно общаться с ребятами?

какое мероприrIтие из жизни отряда тебе запомнилосъ больше всего?

Чему ты научился за эту смену?

какое событие из жизни лагеря тебе запомнилосъ болъше всего?

Ко*у бы ты хотел сказатъ <<спасибо)) за эту смену?

что, по твоему мнению, нужно убрать из лагерной жизни?

Оправдалисъ ли твои ожиданиrI в ходе этой смены?

спасибо за ответы!



Прилолсение 2
организация взаимодействия летнего оздоровительного лагеря с дневнымпребыванием детей <<Поколе""u будущего) с социумом

лимендская
библиотека

Лимендский парк

м

ОГИБДД МО МВД России
котласский

котласский
драматический

театра

гку
оБJIАсти,,огпс ль 2l,,


